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Dribble




Court le plus
vite possible

Ralentit
pour laisser
un coéquipier
te soutenir




Pour réussir

une frappe puissante,
réalise une toupie

Accélére pour
Distancer les
adversaires

Arréte-toi 3s
pour éviter
le tacle




Marque un but
le plus vite
possible
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